表2-2（四選一）
111學年度第2學期校訂課程設計
	校訂課程設計

	領域/科目
	本土語言閩南語文
	設計者
	

	實施年級
	五年級下學期
	總節數
	共3節，120分鐘

	單元名稱
	第一課 歇睏日

	設計依據

	學習

重點
	分段能力指標
	【閩南語】

1-3-2    1-3-5   1-3-7    2-3-1

2-3-2    2-3-4   2-3-5    2-3-6

2-3-8    3-3-1   4-3-1

【國語文】

2-3-1-1

【藝術與人文】

1-3-3

【綜合活動】

4-3-2
	議題

融入
	【性別平等教育】

2-3-2學習在性別互動中，展現自我的特色。

【人權教育】

1-3-2理解規則之制定並實踐民主法治的精神。

	
	相對應十大基本能力
	一、了解自我與發展潛能

二、欣賞、表現與創新

四、表達、溝通與分享

五、尊重、關懷與團隊合作

七、規劃、組織與實踐

八、運用科技與資訊

十、獨立思考與解決問題
	
	

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	真平版第十冊

	教學設備/資源
	◎教師：

1.教用CD1

2.圖卡

3.學習單

4.自備童玩

5.自製大富翁格紙

6.兩枚不同造型磁鐵

7.一個大型信封

8.骰子

9.教學電子書

	學習目標

	認識常見童玩並能朗誦第一課課文。

學會常見童玩的閩南語說法、本課相關句型和相關謎猜。

學會第一課音標課程和童玩相關的俗語、歇後語。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	●引起動機：

1.搭配教學電子書，播放「看卡通學臺語動畫」讓學生欣賞。

2.教師拿出事前準備好的臺灣童玩（如：彈珠、風箏），問學生：「恁有耍過啥物 迌物？」（你們有玩過什麼童玩？）請學生發表，再帶入課文。
●發展活動：

1.教師播放CD1或電子書，讓學生聆聽、念誦本課課文。

2.教師講解課文內容及解釋語詞，並帶領學生念誦課文。

3.請學生將課本書後的國語對照貼紙貼到課文頁，然後再逐句對照課文，先念一句閩南語，再念一句國語。

4.進行課文內容問答：

(1)「歇睏日」、「四跤仔」是什麼意思？

(2)在鄉下可以做哪些有趣的事情？

(3)課文中提到的哪一件事情最吸引你？為什麼？

5.教師講解完課文後，可讓學生練習「照樣寫短語」。例如：

(1)騎（鐵馬），坐（牛車）。

→騎（機車），坐（火車）。

→騎（跤踏車），坐（飛行機）。

(2)抱（兔仔），飼（羊仔）。

→抱（狗仔），飼（鳥仔）。

→抱（囡仔），飼（雞仔）。

6.播放CD1或電子書，教導學生學唱本課歌曲。

＊活動～口念手動

全班分成七組，每組依序分配一行課文（從第二行開始），並自行設計動作。第一行全班一起念誦，接著由各組組員依序站起來接念課文，並表演所設計的動作，當念到最後一行時，再由全班一起念誦。遊戲進行一輪後，教師可播放電子書，再次讓學生跟念課文，以加深學習印象。

7.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，進行「造詞練習」和「句型練習」。

8.參考備課用書補充教材，進行「文白音」教學。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本課課文。

-----第一節結束-----

●引起動機：

搭配教學電子書，播放和本課語詞相關的影片讓學生欣賞。

●發展活動：

1.教師播放CD1或電子書，請學生聆聽、念誦本課語詞及造句。

2.教師講解語詞、造句，並指導學生正確發音。

3.播放CD1或電子書，讓學生聆聽備課用書之語詞造句，並鼓勵學生發表造句。

4.教師可參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，介紹「其他的囡仔物」。

5.教師參考備課用書「教學補給站」及補充教材，介紹幾樣童玩的起源。

＊活動～比手畫腳

將學生分成兩組，各推派代表上臺猜拳，決定表演先後順序。接著讓表演的學生看教師指定的書後圖卡字詞，並以動作比出該字詞，請該組臺下學生猜出正確答案，接著再換另一組代表上臺抽圖卡（圖卡不得重複），比照上面的方式進行遊戲。兩組各猜四題，最後合計兩組猜對各題答案所花費的時間，由時間較短的組別獲勝。

6.播放CD1或電子書，請學生聆聽、念誦「講看覓」內容。

7.讓學生分組進行討論後，各推派兩位代表上臺，依照「講看覓」的句型，進行對話練習。

8.播放CD1或電子書，請學生聆聽、念誦「臆謎猜」。

9.教師解釋謎語的謎面意思，請學生猜出謎底。

10.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，介紹和童玩有關的謎語。

11.搭配電子書的「語詞遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

12.教師可參考備課用書補充教材，播放CD1或電子書，讓學生聆聽「囡仔歌」〈大頭旺仔〉。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第二節課結束-----
●引起動機：

＊活動～寫語詞

將學生分成兩組，各推派代表上臺，由教師用閩南語念出本課所學過的語詞（含課文），兩位學生須於15秒內在黑板上寫出該語詞（不得互相偷看），時間到則停筆，然後兩組再各派其他學生輪流上臺，比照上面的方式進行遊戲，最後由教師評分。

●發展活動：

1.教師播放CD1或電子書，讓學生聆聽「聽看覓」內容後作答。

2.教師公布正確答案，並和學生進行討論。

＊活動～童玩大富翁

教師準備含有起點和終點的大富翁格紙及兩枚不同造型磁鐵，並將書後圖卡裝在大型信封內。接著將學生分成兩組，輪流投擲骰子，投完抽出一張圖卡，並用閩南語念出該語詞。若答對可前進至所投擲的點數之格子，若投錯則留在原地。

3.教師播放CD1或電子書，讓學生聆聽「練習」內容並作答。

4.教師請學生發表答案後，再公布正確答案，並進行解說。

5.參考備課用書第146頁，指導學生完成學習單。

6.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，介紹和童玩有關的俗語。

7.教師播放CD1或電子書，教導學生學習本課的音標。

8.教師讓學生認讀例詞的發音，帶領學生念誦數次。

9.教師可請學生試著從日常生活中聽過或說過的經驗中舉出例詞。

10.教師播放CD1或電子書，指導學生完成音標練習。

11.搭配電子書的「音標遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

12.參考備課用書補充教材，播放CD1或電子書，介紹和童玩有關的「孽譎仔話」。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第三節課結束-----
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	試教成果：（非必要項目）

	參考資料：（若有請列出）

	附錄：


	校訂課程設計

	領域/科目
	本土語言閩南語文
	設計者
	

	實施年級
	五年級下學期
	總節數
	共4節，160分鐘

	單元名稱
	第二課　鬥陣來[image: image1.jpg]


迌

	設計依據

	學習

重點
	分段能力指標
	【閩南語】

1-3-2    1-3-5   1-3-7    1-3-8

2-3-2    2-3-4   2-3-5    2-3-6

2-3-8    2-3-9   3-3-1    4-3-1

【國語文】

2-3-1-1

【綜合活動】

4-3-2
	議題

融入
	【性別平等教育】2-3-2學習在性別互動中，展現自我的特色。

【人權教育】1-3-2理解規則之制定並實踐民主法治的精神。

	
	相對應十大基本能力
	一、了解自我與發展潛能

二、欣賞、表現與創新

四、表達、溝通與分享

五、尊重、關懷與團隊合作

七、規劃、組織與實踐

八、運用科技與資訊

九、主動探索與研究
	
	

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	真平版第十冊

	教學設備/資源
	◎教師：

1.教用CD1

2.學習單

3.音標卡

4.一枝筆

5.教學電子書

	學習目標

	認識常見的遊戲並能朗誦第二課課文。

學會常見遊戲的閩南語說法和相關造句。

學會第二課音標課程和遊戲相關的俗語、歇後語。

複習第一單元課程。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	●引起動機：

1.搭配教學電子書，播放「看卡通學臺語動畫」讓學生欣賞。

2.教師可以問學生：「恁有耍過覕相揣無？」（你們有玩過捉迷藏嗎？）待學生回答後，再請學生說明遊戲方式，藉此帶入本課課文。

●發展活動：

1.教師播放CD1或電子書，讓學生聆聽、念誦本課課文。

2.教師講解課文內容及解釋語詞，並帶領學生念誦課文。

3.請學生將課本書後的國語對照貼紙貼到課文頁，然後再逐句對照課文，先念一句閩南語，再念一句國語。

4.進行課文內容問答：

(1)「齣頭」是什麼意思？

(2)阿兄玩過哪些遊戲？

(3)阿兄在天氣好的時候會做什麼？

5.教師講解完課文後，可讓學生練習「照樣寫短語」。例如：

(1)（阿兄）的（齣頭）有夠濟。

→（小妹）的（尪仔物）有夠濟。

→（塗跤）的（糞埽）有夠濟。

(2)（做伙）來耍（覕相揣）。

→（鬥陣）來耍（尪仔標）。

→（同齊）來耍（幌韆鞦）。

6.播放CD1或電子書，教導學生學唱本課歌曲。

＊活動～抓手指頭

  將學生分成若干小組進行遊戲，每組4～5人。組內成員猜拳決定誰當鬼。當鬼者伸出一手，掌心向下，其他人伸出食指抵住掌心。大家輪流念課文，一人念一句（可由教師規定怎麼念），念到最後一個字，當鬼者將掌心收合，其他人要快速收手，避免被鬼抓到。被鬼抓到者，變成下一輪的鬼。

7.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，進行「造詞練習」和「造句練習」。

8.參考備課用書補充教材，進行「文白音」教學。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本課課文。

-----第一節結束-----

●引起動機：

＊活動～我問你答

教師準備一枝筆，並就課文內容先問問題，如：「阿兄的啥物有夠濟？」（哥哥的什麼很多？）同時把手中的筆任意拿給一位學生。拿到筆的學生須在五秒內回答問題，逾時則被判出局。回答後，還要在五秒內，另外想一個問題，如：「阿兄拍啥物佮跳啥物，逐項會。」（哥哥打什麼和跳什麼，每一項都會。）並把手中的筆趕緊拿給別人。

●發展活動：

1.播放CD1或電子書，請學生聆聽、念誦本課語詞及造句。

2.教師講解語詞、造句，並指導學生正確發音。

3.播放CD1或電子書，讓學生聆聽備課用書之語詞造句，並鼓勵學生發表造句。

4.教師參考備課用書補充教材，講解遊戲的玩法。

5.教師可參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，介紹「其他的遊戲名稱」。

＊活動～玩什麼

教師將學生分組，每組選擇一種遊戲做代表。教師指定某一組先開始後，打拍子說：「今仔日欲耍覕相揣。（舉例）」（今天要玩捉迷藏。）覕相揣那組則打拍子回應：「無愛耍覕相揣。」（不要玩捉迷藏。）然後全班問：「若無是欲耍啥物？」（不然是要玩什麼？）覕相揣那組即打拍子說：「欲耍騎馬相戰。（舉例）」（要玩騎馬打仗。）依此類推進行遊戲。

6.播放CD1或電子書，請學生聆聽、念誦「做伙來造句」。

7.將學生分組進行討論後，各推派兩位代表上臺，依照「做伙來造句」的內容，進行造句練習。
8.搭配電子書的「語詞遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

9.教師可參考備課用書補充教材，播放CD1或電子書，介紹「囡仔歌」〈掩咯雞〉。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

2.搭配教學電子書，播放和本課語詞相關的影片讓學生欣賞。

-----第二節結束-----

●引起動機：

教師播放CD1或電子書，帶領學生演唱本課歌曲，並抽問學生本課語詞，藉此複習本課課文和語詞。

●發展活動：

1.教師播放CD1或電子書，讓學生聆聽「聽看覓」內容後作答。

2.教師公布正確答案，並和學生進行討論。
3.教師播放CD1或電子書，讓學生聆聽「練習」內容並作答。

4.教師請學生發表答案後，再公布正確答案，並進行解說。

5.參考備課用書第147頁，指導學生完成學習單。

6.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，介紹和遊戲有關的「俗語」和「孽譎仔話」。

＊活動～耳語傳真

教師將學生分成兩組，分別輕聲對第一位學生說一個句子或語詞，由第一位學生照此往下傳（不可以讓其他人聽見），再由最後一位學生念出所聽到的句子或語詞，看兩組中哪一組的正確性較高，以此決定勝負。

7.教師播放CD1或電子書，教導學生學習本課的音標。

8.教師讓學生認讀例詞的發音，帶領學生念誦數次。

9.教師可配合書後的音標卡，讓學生用聲母結合本課的入聲，進行拼讀練習，並糾正其發音。

10.教師播放CD1或電子書，指導學生完成音標練習。

＊活動～連連看

教師在黑板上分別寫上聲母及入聲，然後念出拼音，再請學生上臺將正確的配對連起來。

11.搭配電子書的「音標遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

12.參考備課用書補充教材，播放CD1或電子書，介紹和本課相關的謎語和笑話「抾紅點仔」。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第三節結束-----

●引起動機：

教師搭配電子書的「單元遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

●發展活動：

1.教師播放CD1或電子書，請學生聆聽「閩南語遊樂園」內容後作答。

2.教師公布答案，並和學生進行討論。

3.教師播放電子書，帶領學生一起跟念完整內容。

4.教師隨機指派學生念誦，可採分段或全部念誦，以加強學習成效。

5.教師播放CD1或電子書，請學生聆聽「俗語聽看覓」內容後作答。

6.請學生發表答案後，教師再公布正確答案，並進行講解。

7.教師請全班學生逐題念誦完整的句子，以加深學習印象。

8.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，讓學生聆聽「覕相揣」。

9.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，介紹「囡仔歌」〈月娘〉。

10.教師播放CD1或電子書，請學生聆聽「音標複習」內容後作答。

11.請學生發表答案後，教師再公布正確答案，並進行講解。

＊活動～比圈叉：教師可先讓學生熟念第一課所教的聲化韻母（m、ng）及第二課所教的入聲（ah、eh、oh），待學生熟習後，教師即可在黑板貼上聲化韻母「m」，當念出含有此音標的語詞時，學生用雙手比出圈的動作，反之則做出打叉的動作，看誰答對最多題，然後再更換不同的聲化韻母及入聲進行練習。

12.教師播放CD1或電子書，請學生聆聽「看圖聽故事」。

13.教師先講解「看圖聽故事」內容，然後問學生是否了解故事大意，並就故事內容提問，請學生依據圖片舉手回答問題。

14.搭配教學電子書，播放「看圖聽故事動畫」讓學生欣賞，加深學習印象。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本單元所學。

2.搭配教學電子書，播放「影音動畫」讓學生欣賞。

-----第四節結束-----
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	試教成果：（非必要項目）

	參考資料：（若有請列出）

	附錄：


	校訂課程設計

	領域/科目
	本土語言閩南語文
	設計者
	

	實施年級
	五年級下學期
	總節數
	共3節，120分鐘

	單元名稱
	第三課 迎媽祖

	設計依據

	學習

重點
	分段能力指標
	【閩南語】

1-3-1    1-3-5   1-3-6    1-3-7

2-3-1    2-3-2   2-3-6    2-3-8

3-3-1    3-3-2   4-3-5

【國語文】

2-3-2-4

【社會】

1-3-2

【綜合活動】

3-3-5
	議題

融入
	【家政教育】3-3-1認識臺灣多元族群的傳統與文化。

【人權教育】1-3-3了解平等、正義的原則，並能在生活中實踐。

	
	相對應十大基本能力
	一、了解自我與發展潛能

二、欣賞、表現與創新

四、表達、溝通與分享

六、文化學習與國際了解

八、運用科技與資訊

九、主動探索與研究

十、獨立思考與解決問題
	
	

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	真平版第十冊

	教學設備/資源
	◎教師：

1.教用CD1

2.學習單

3.音標卡

4.教學電子書

	學習目標

	認識常見民俗活動並能朗誦第三課課文。

學會常見民俗活動的閩南語說法和相關歇後語。

學會第三課音標課程和相關的囡仔歌。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	●引起動機：

1.搭配教學電子書，播放「看卡通學臺語動畫」讓學生欣賞。

2.教師問學生：「恁敢知影臺灣有啥物民俗活動？」（你們知不知道臺灣有哪些民俗活動？）請學生發表，教師再帶入課文主題。

●發展活動：

1.教師播放CD1或電子書，讓學生聆聽、念誦本課課文。

2.教師講解課文內容及解釋語詞，並帶領學生念誦課文。

3.請學生將課本書後的國語對照貼紙貼到課文頁，然後再逐句對照課文，先念一句閩南語，再念一句國語。

4.進行課文內容問答：

(1)臺灣民間會在什麼時候「迎媽祖」？誰會在前面引路？

(2)「迎媽祖」時，可以看到什麼互相拚場？

(3)保護媽祖聖駕的是哪兩位神將？

5.教師講解完課文後，可讓學生練習「照樣寫短語」。例如：

(1)（鬧猜猜）。

→（燒滾滾）。

→（冷吱吱）。

(2)（善男信女）滿街路。

→（龍船鼓）滿街路。

→（鼓仔燈）滿街路。

6.播放CD1或電子書，教導學生學唱本課歌曲。

＊活動～課文接龍

教師先邊走邊念第一句課文，當第一句念完後，隨機拍一個學生的桌子，該學生就起立在班上來回走動，並念第二句課文。第二句念完後，隨機拍另一個學生的桌子，以此類推進行遊戲。

7.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，進行「造詞練習」和「句型練習」。

8.參考備課用書補充教材，進行「文白音」教學。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本課課文。

-----第一節結束-----

●引起動機：

教師可搭配教學電子書，播放繪本動畫「媽祖的故事」讓學生欣賞，以激發學生學習閩南語的興趣。

●發展活動：

1.播放CD1或電子書，請學生聆聽、念誦本課語詞及造句。

2.教師講解語詞、造句，並指導學生正確發音。

3.教師可參考備課用書補充教材，介紹臺灣民俗活動。

4.播放CD1或電子書，讓學生聆聽備課用書之語詞造句，並鼓勵學生發表造句。

5.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，介紹囡仔歌〈你欲食清〉。

＊活動～看鬧熱

將學生分成數組，各組先選擇一項民俗活動當組名，但組名不能重複。由各組先推派一名代表上臺，大家圍成一個圓圈，並猜拳決定誰先發問。由猜贏者先問旁邊的代表：「你欲去看啥物鬧熱？」（你要去看什麼熱鬧？）該名代表就回答自己的組名：「迎媽祖。（舉例）」然後再由該名代表以順時鐘方向問旁邊的代表：「你欲去看啥物鬧熱？」（你要去看什麼熱鬧？）旁邊的代表就回答自己的組名：「射炮城。（舉例）」以此類推進行遊戲，直到大家都玩過一輪。

6.搭配電子書的「語詞遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

7.播放CD1或電子書，請學生聆聽、念誦「孽譎仔話」。

8.教師講解「孽譎仔話」內容，並帶領學生再次念誦。

9.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，介紹「其他的民俗活動」、「其他的廟會活動」及「孽譎仔話」。

10.參考備課用書補充教材，播放CD1或電子書，介紹和本課相關的「謎猜」。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第二節結束-----

●引起動機：

教師播放CD1或電子書，帶領學生演唱本課歌曲，並抽問學生本課語詞，藉此複習本課課文和語詞。

●發展活動：

1.教師播放CD1或電子書，讓學生聆聽「聽看覓」內容後作答。

2.教師公布正確答案，並和學生進行討論。

3.教師播放CD1或電子書，讓學生聆聽「練習」內容並作答。

4.教師請學生發表答案後，再公布正確答案，並進行解說。

＊活動～我參加過……

教師先念一個句子，下一位學生必須重複這個句子，再加上一個新名詞。例如：教師說：「我參加過迎媽祖的活動。」學生則說：「我參加過迎媽祖佮放天燈的活動。」再由該位學生任意點選另一名學生接念：「我參加過迎媽祖、放天燈佮蜂仔炮的活動。」以此類推進行遊戲。遊戲過程中，若無法重複先前的句子或增加新內容者，則須拿著課本念誦本課所學的語詞一次。

5.參考備課用書第148頁，指導學生完成學習單。

6.參考備課用書「教學補給站」，播放CD1或電子書，介紹和民俗活動有關的俗語。

7.教師播放CD1或電子書，教導學生學習本課的音標。

8.教師讓學生認讀例詞的發音，帶領學生念誦數次。

9.教師可配合書後的音標卡，讓學生用聲母結合本課的入聲，進行拼讀練習，並糾正其發音。

10.教師播放CD1或電子書，指導學生完成音標練習。

11.搭配電子書的「音標遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

12.參考備課用書補充教材，播放CD1或電子書，介紹囡仔歌〈紅田嬰〉。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第三節結束-----
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	試教成果：（非必要項目）

	參考資料：（若有請列出）

	附錄：


	校訂課程設計

	領域/科目
	本土語言閩南語文
	設計者
	

	實施年級
	五年級下學期
	總節數
	共4節，160分鐘

	單元名稱
	第四課　「鹿仔港」的由來

	設計依據

	學習

重點
	分段能力指標
	【閩南語】

1-3-5    1-3-7   1-3-8    2-3-1

2-3-4    2-3-5   2-3-6    2-3-8

3-3-1    4-3-1   4-3-5

【國語文】

2-3-2-2

【社會】

2-3-1

【綜合活動】

1-3-2
	議題

融入
	【環境教育】

1-3-1能藉由觀察與體驗自然，以創作文章、美勞、音樂、戲劇表演等形式表現自然環境之美與對環境的關懷。

【人權教育】

1-3-2理解規則之制定並實踐民主法治的精神。

	
	相對應十大基本能力
	一、了解自我與發展潛能

二、欣賞、表現與創新

四、表達、溝通與分享

六、文化學習與國際了解

八、運用科技與資訊

九、主動探索與研究

十、獨立思考與解決問題
	
	

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	真平版第十冊

	教學設備/資源
	◎教師：

1.教用CD2

2.兩支嗶嗶槌

3.學習單

4.音標卡

5.骰子

6.磁鐵

7.圖卡

8.教學電子書

	學習目標

	認識臺灣古地名並能朗誦第四課課文。

學會臺灣古地名的閩南語說法和相關句型。

學會第四課音標課程和相關謎猜、歇後語。

複習第二單元課程。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	●引起動機：

1.搭配教學電子書，播放「看卡通學臺語動畫」讓學生欣賞。

2.教師先請學生用閩南語說出臺灣縣市地名，再問學生：「恁敢知影臺灣各縣市有啥物舊地名？」（你們知不知道臺灣各縣市有什麼古地名？）請學生發表，再帶入課文。

●發展活動：

1.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽、念誦本課課文。

2.教師講解課文內容及解釋語詞，並帶領學生念誦課文。

3.教師可參考備課用書「教學補給站」，介紹鹿港的地名由來。

4.請學生將課本書後的國語對照貼紙貼到課文頁，然後再逐句對照課文，先念一句閩南語，再念一句國語。

5.進行課文內容問答：

(1)鹿港的古地名叫做什麼？（答：鹿仔港。）

(2)「一府、二鹿、三艋舺」分別指的是今日的哪三個地方？（答：臺南、鹿港、萬華。）

(3)「鹿仔港」的地名和什麼動物有關？（答：鹿。）

6.讓學生依據課文，練習「照樣寫短語」。例如：

  (1)上（鬧熱）的（港市）。

    →上（感動）的（代誌）。

    →上（古錐）的（動物）。

  (2)（鹿仔）實在足（濟）。

    →（天氣）實在足（熱）。

    →（物件）實在足（貴）。

＊活動～一人念一字

由第一排的第一位學生先念課文的第一個字「有」，接著由第一排的第二位學生接念第二個字「一」，第一排的第三位學生接念第三個字「句」，以此類推，讓全班學生皆能參與，直到課文結束。遊戲可進行2、3輪，若跟不上節奏或出錯，則須拿著課本念誦一次課文。

7.參考備課用書「教學補給站」，播放CD2或電子書，進行「造詞練習」和「句型練習」。

8.參考備課用書補充教材，進行「文白音」教學。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本課課文。

-----第一節結束-----

●引起動機：

教師播放CD2或電子書，複習上一節課所學。

●發展活動：

1.播放CD2或電子書，請學生聆聽、念誦本課語詞。

2.教師講解語詞，並指導學生正確發音。
3.教師可參考備課用書補充教材，介紹臺灣古地名的相關資料。

4.播放CD2或電子書，讓學生聆聽備課用書之語詞造句，並鼓勵學生發表造句。

5.播放CD2或電子書，請學生聆聽、念誦「講看覓」內容。

6.將學生分組進行討論後，各推派兩位代表上臺，依照「講看覓」的句型，進行對話練習。

＊活動～地名接力

全班幾排就分幾組，遊戲開始時，全班同學先用雙手拍一下大腿，並一起說：「做伙來講舊地名。」接著由教師任意說一個地名，先由第一組同學回答其古地名。回答後，用雙手拍一下大腿，然後說：「做伙來講舊地名。」再由教師說地名，換第二組同學回答，遊戲規則同上，依此類推。例如，教師可以放慢速度說：「鹿港的舊地名叫做──」，同學回答：「鹿仔港。」然後雙手拍大腿，依遊戲規則進行活動。

7.搭配電子書的「語詞遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

8.教師可參考備課用書補充教材，播放CD2或電子書，補充「其他的舊地名介紹」。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。
2.搭配教學電子書，播放和本課語詞相關的影片讓學生欣賞。

-----第二節結束-----

●引起動機：

教師問學生記得學過哪些語詞，先帶領學生複習本課所學語詞，再進行抽考，並藉此指導學生正確發音。

●發展活動：

1.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽「聽看覓」內容後作答。

2.教師公布正確答案，並和學生進行討論。
3.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽「練習」內容並作答。

4.教師請學生發表答案後，再公布正確答案，並進行解說。

＊活動～古地名大會串

教師先準備好題目，將全班分成兩組，雙方輪流推派一人，各拿一支嗶嗶槌進行搶答。遊戲開始時，兩組代表須依據教師的題目說出答案，先敲嗶嗶槌者，有優先回答權；若答錯，則由另一組代表敲嗶嗶槌後再回答。答對者得一分，最後累計得分，分數較高的組別獲勝。例如，教師問：「高雄的舊地名叫做啥物？」學生回答：「打狗。」

5.參考備課用書第149頁，指導學生完成學習單。

6.參考備課用書「教學補給站」，播放CD2或電子書，介紹和本課有關的「孽譎仔話」和「謎猜」。

7.教師播放CD2或電子書，教導學生學習本課的音標。

8.教師讓學生認讀例詞的發音，帶領學生念誦數次。

9.教師可配合書後的音標卡，讓學生用聲母結合本課的入聲，進行拼讀練習，並糾正其發音。

10.教師播放CD2或電子書，指導學生完成音標練習。

11.搭配電子書的「音標遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

12.參考備課用書補充教材，播放CD2或電子書，介紹「傳統念謠」和「俗語」。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第三節結束-----
●引起動機：

教師搭配電子書的「單元遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

●發展活動：

1.教師播放CD2或電子書，請學生聆聽、念誦「閩南語遊樂園」。

2.教師帶領學生跟念，然後再指定學生念誦。

3.請學生回答還有哪些語詞，也是閩南語和國語的順序相反？

＊活動～填字遊戲

教師在黑板上寫出若干個不完整的閩南語「倒反詞」，如：（　）嫌、（　）寺、（　）力......，隨機指派一位學生上臺，任意選擇一題，在括號內填寫正確的答案，並大聲念出這個語詞，如：（棄）嫌。接著由這位學生再點選另外一位學生上臺作答，以此類推進行遊戲。

4.教師播放CD2或電子書，請學生聆聽「複習2」內容後作答。

5.教師公布答案，並和學生進行討論。

6.教師以完整句子，帶領學生念誦答案內容。

7.教師指派學生再次念誦答案內容，以加強學習成效。

＊活動~大富翁

  開始→

1.燒王船
2. 做醮
3.搶孤
6.射炮城
5.蜂仔炮
4.新竹－竹塹
7.嘉義－諸羅山
8.綠島－火燒島
9.苗栗－貓里
  先在黑板畫一個九宮格，並將民俗活動及臺灣古地名填入（舉例如上圖）。每組輪流各派一人猜拳，贏的人可以丟骰子，依數字順序走大富翁；若超出終點，則再倒退走。例：擲出6點，則將「射炮城」圖卡用磁鐵貼在6的位置。最先蒐集完九張圖卡的組別即是衛冕隊伍。

8.參考備課用書「教學補給站」，播放CD2或電子書，讓學生聆聽「媽祖」。

9.教師播放CD2或電子書，請學生聆聽「看圖聽故事」。

10.教師先講解「看圖聽故事」內容，然後問學生是否了解故事大意，並就故事內容提問，請學生依據圖片舉手回答問題。

11.搭配教學電子書，播放「看圖聽故事動畫」讓學生欣賞，加深學習印象。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本單元所學。

2.搭配教學電子書，播放「影音動畫」讓學生欣賞。

-----第四節結束-----
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	試教成果：（非必要項目）

	參考資料：（若有請列出）

	附錄：


	校訂課程設計

	領域/科目
	本土語言閩南語文
	設計者
	

	實施年級
	五年級下學期
	總節數
	共4節，160分鐘

	單元名稱
	第五課　白海豬仔心驚驚

	設計依據

	學習

重點
	分段能力指標
	【閩南語】

1-3-1    1-3-5   1-3-7    2-3-1

2-3-3    2-3-5   2-3-6    2-3-8

3-3-1    3-3-2   4-3-1

【社會】

1-3-10

【綜合活動】

4-3-3
	議題

融入
	【環境教育】5-3-2執行日常生活中進行對環境友善的行動。
【海洋教育】5-3-7探討河流或海洋生態保育與生活的關係。


	
	相對應十大基本能力
	一、了解自我與發展潛能

二、欣賞、表現與創新

四、表達、溝通與分享

五、尊重、關懷與團隊合作

八、運用科技與資訊

九、主動探索與研究

十、獨立思考與解決問題
	
	

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	真平版第十冊

	教學設備/資源
	◎教師：

1.教用CD2

2.學習單

3.音標卡

4.教學電子書

	學習目標

	認識海洋保育並能朗誦第五課課文。
了解課文訴求的重點並知道怎樣做海洋保育。

學會第五課音標課程和相關的俗語。

複習第三單元。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	●引起動機：

1.搭配教學電子書，播放「看卡通學臺語動畫」讓學生欣賞。

2.教師問學生：「恁敢捌去過海邊 迌？佇海邊敢有看著糞埽？」（你們曾去過海邊玩嗎？在海邊有沒有看到垃圾？）「若有看著糞埽，恁會按怎做？」（如果有看到垃圾，你們會怎麼做？）藉此提問帶入本課主題，說明海洋保育的重要。

●發展活動：

1.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽、念誦本課課文。

2.教師講解課文內容及解釋語詞，並帶領學生念誦課文。

3.請學生將課本書後的國語對照貼紙貼到課文頁，然後再逐句對照課文，先念一句閩南語，再念一句國語。

4.進行課文內容問答：

(1)白海豚上次差一點吃到什麼？（答案：塑膠袋仔。）

(2)白海豚看到寄居蟹背著什麼到處走？（答案：塑膠蓋。）

(3)白海豚在海裡游泳時，被什麼撞到？（答案：酒矸仔。）

5.教師講解完課文後，可讓學生練習「照樣寫短語」。例如：

(1)（ ）咧（淨灘）。

→（阿母）咧（睏晝）。

→（阿兄）咧（沃花）。

(2)共（海洋）的（糞埽）（抾）起來。

→共（客廳）的（窗仔）（關）起來。

→共（塗跤）的（字紙）（縛）起來。

＊活動～趣味念課文

將全班分為甲乙兩組，由甲組先念課文，每當念完一句對話，乙組就要重複念誦該句對話的後面三個字或四個字。例如：甲組念第一句對話「阿母，海沙埔遐哪會遐濟人？」乙組就要一邊拍手一邊念誦「遐濟人啦遐濟人」，甲組念第二句對話「今仔日是世界海洋日， 咧淨灘啦！」乙組就要一邊拍手一邊念誦「咧淨灘啦咧淨灘」。依此類推玩遊戲，乙組依序要念誦「塑膠袋仔啦塑膠袋仔」、「受破壞啦受破壞」、「鬼來矣啦鬼來矣」……。遊戲玩過一輪後，再換乙組念課文，甲組附和。

7.參考備課用書「教學補給站」，播放CD2或電子書，進行「造詞練習」和「造句練習」。

8.參考備課用書補充教材，進行「文白音」教學。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本課課文。
2.教師可以請學生上臺，根據課文對話做情境對話表演。

-----第一節結束-----

●引起動機：

1.教師播放CD2或電子書，帶領學生複習課文。

＊活動～課文念和

  將全班分為兩組進行討論，一組念課文，一組依課文句子做補充說明，然後兩組再互換。舉例如下：

  囝：阿母，海沙埔遐哪會遐濟人？（真奇怪呢！）

  母：今仔日是世界海洋日， 咧淨灘啦！（原來是按呢喔！）

  囝：頂擺我險險仔食著塑膠袋仔。（有驚著無？）

  母：無驚無驚。唉！人類烏白來，海洋受破壞。（海洋咧哭矣！）

  囝：有寄生仔無蹛咧螺仔殼內底，揹塑膠蓋四界走，我掠準鬼來矣。（白海豬仔心驚驚。）

  母：無驚無驚！人類佇海邊仔耍，毋通烏白共螺仔殼紮走，耍煞糞埽愛抾予清氣。（這件代誌真重要。）

  囝：海裡嘛有糞埽呢！我昨昏泅甲足歡喜，結果煞予幾若支酒矸仔挵著！（人類烏白擲糞埽，真正有夠害啦！）
  母：你莫共阿母驚啦！有按怎無？（阿母惜惜。）

囝：無驚無驚！人類共海洋的糞埽抾起來，咱以後就免驚矣！（逐家同齊來做海洋保育。）

●發展活動：

1.播放CD2或電子書，請學生聆聽「講看覓」。

2.教師帶領學生逐題念誦「講看覓」題目，接著請學生以閩南語回答問題。

3.教師公布答案，並和學生進行討論。
4.教師播放CD2或電子書，請學生聆聽、念誦「念看覓」。

5.教師再帶領學生逐題念誦「念看覓」，並解釋句意。

6.教師和學生進行討論，除了課本說的方法外，還可以做哪些事來保護海洋？

7.教師可參考備課用書「教學補給站」，告訴學生節能減碳的做法及海洋汙染的影響。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第二節結束-----

●引起動機：

教師可參考備課用書補充教材，向學生說明海洋汙染的原因有哪些，或者舉例說明海域汙染的新聞事件，並對附近海域產生的影響。

●發展活動：

1.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽「聽看覓」內容後作答。

2.教師公布正確答案，並和學生進行討論。
3.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽「練習」內容並作答。

4.教師請學生發表答案後，再公布正確答案，並進行解說。

＊活動～對錯分明

  教師在黑板上寫一些句子，每個句子都有一個錯字。請學生上臺將錯字圈起來並訂正，答案正確者由教師給予獎勵。舉例：

  菜市仔那會遐濟人？（那→哪）

  你毋通黑白來。（黑→烏）

  寄生仔揹塑膠蓋四介走。（介→界）

  箱仔內底有幾偌支酒矸仔。（偌→若）

  你敢欲去海沙晡耍？（晡→埔）

5.參考備課用書第150頁，指導學生完成學習單。

6.參考備課用書「教學補給站」，播放CD2或電子書，介紹和本課有關的俗語。

7.教師播放CD2或電子書，教導學生學習本課的音標。

8.教師讓學生認讀例詞的發音，帶領學生念誦數次。

9.教師可配合書後的音標卡，讓學生用聲母結合本課的入聲，進行拼讀練習，並糾正其發音。

10.教師播放CD2或電子書，指導學生完成音標練習。

11.搭配電子書的「音標遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第三節結束-----

●引起動機：

教師搭配電子書的「單元遊戲」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

●發展活動：

1.教師播放CD2或電子書，請學生聆聽、念誦「閩南語遊樂園」。

2.教師帶領學生跟念，然後再指定學生念誦。

3.教師和學生進行討論，除了課本提到的動作，手還可以做什麼動作？

＊活動～一二三，做動作

教師先示範「閩南語遊樂園」單元提到的動作，待學生熟練後，全班學生在教室隨意走動，當教師說「一二三，擛」時，全班學生要做出搧風的動作，並停止走動；當教師說「一二三，擘」時，全班學生要做出剝的動作，並停止走動，以此類推進行遊戲。犯規者由教師向這些人提問相關問題。

4.教師播放CD2或電子書，請學生聆聽「去海邊 迌」內容後作答。
5.教師公布答案，並進行解說。
6.教師播放CD2或電子書，請學生聆聽「音標複習」內容後作答。

7.請學生發表答案後，教師再公布正確答案，並進行講解。

8.教師請全班學生逐題再念誦一次，並注意學生發音是否正確。

9.教師播放CD2或電子書，請學生聆聽「看圖聽故事」。

10.教師先講解「看圖聽故事」內容，然後問學生是否了解故事大意，並就故事內容提問，請學生依據圖片舉手回答問題。

11.搭配教學電子書，播放「看圖聽故事動畫」讓學生欣賞，加深學習印象。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本單元所學。
2.搭配教學電子書的「臺語尋寶王」，讓學生藉由遊戲享受學習的樂趣。

-----第四節結束-----
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	試教成果：（非必要項目）

	參考資料：（若有請列出）

	附錄：


	校訂課程設計

	領域/科目
	本土語言閩南語文
	設計者
	

	實施年級
	五年級下學期
	總節數
	共1節，40分鐘

	單元名稱
	古詩吟唱～夜雨寄北／閩南語歌欣賞～月光掖佇東門城

	設計依據

	學習

重點
	分段能力指標
	【閩南語】

1-3-1    1-3-2    1-3-5    1-3-7

1-3-8    2-3-2    2-3-6    2-3-8

2-3-10   4-3-1    4-3-5

【國語文】

2-3-1-1

【社會】

1-3-2

【綜合活動】

1-3-1
	議題

融入
	【性別平等教育】

2-3-5辨別不同類型的情感關係。

【人權教育】

1-3-2理解規則之制定並實踐民主法治的精神。

	
	相對應十大基本能力
	一、了解自我與發展潛能

二、欣賞、表現與創新

四、表達、溝通與分享

五、尊重、關懷與團隊合作

七、規劃、組織與實踐

八、運用科技與資訊

九、主動探索與研究
	
	

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	真平版第十冊

	教學設備/資源
	◎教師：

1.教用CD2

2.教學電子書

◎學生：

1.信紙

	學習目標

	學會常見俗語並能吟誦傳統念謠「耕農歌」。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	●引起動機：

教師可以問學生：「恁若是佮真久無見面的朋友抑是親人見面，恁會講啥物？」（你們如果和很久沒見面的朋友或是親人見面，你們會說些什麼？）請學生自由發表意見，再帶入本課課文教學。

●發展活動：

1.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽、念誦本課課文。

2.教師講解課文內容及解釋語詞，並帶領學生念誦課文。

3.教師針對古詩吟唱做補充說明：

(1)古詩吟唱須用文言音（讀書音）來朗讀。

(2)朗讀詩詞時，名詞一律念本調，不需變調。

(3)朗讀七言絕句時，每一句的第二、第四、第七字拉長音；遇入聲字時，短促急收藏，須停頓延長拍子。

4.進行課文內容問答：

(1)詩人寫作此詩的季節是什麼時候？ 

  （答：秋天）

(2)這首詩主要是在表達什麼？（答：詩人想念妻子的心情）

5.教師參考備課用書「教學補給站」，播放CD2或電子書，介紹和天氣相關的語詞。

＊活動～古詩朗讀

教師將學生分成四組，由第一組念第一句，第二組念第二句，第三組念第三句，第四組念第四句，經過一輪後，再由第二組念第一句，第三組念第二句，第四組念第三句，第一組念第四句，依此類推進行遊戲，直到各組都能念到本詩的一、二、三、四句。

＊活動～寫信

教師先告訴學生書信的寫作格式，然後請他們寫一封信給朋友或親人，寫好後，教師可請幾位學生上臺，讓他們分享信的內容（如果能用閩南語表達更好），最後再請學生將寫好的信寄出去。

6.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽、念誦本課課文。

7.參考備課用書第118頁的補充教材，講解作者創作〈月光掖佇東門城〉這首歌的由來，並介紹朱丁順先生。

8.教師講解課文內容及解釋語詞，並帶領學生念誦課文。

9.教師參考備課用書「教學補給站」及補充教材，介紹屏東恆春東門及恆春搶孤活動。

10.教師播放CD2或電子書，引導學生欣賞本課歌曲。

＊活動～一二三木頭人

請全班站在教室後方，一人當「鬼」站在講臺上並背對同學。全班一起唱本課歌曲，在當鬼者喊「停」時，全班就立刻停止動作，若有人被發現喊停後還在動，就換此人當鬼。

11.教師參考備課用書「教學補給站」，播放CD2或電子書，介紹「佮中元相關的活動」。

12.參考備課用書補充教材，介紹中元節習俗。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第一節結束-----
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	試教成果：（非必要項目）

	參考資料：（若有請列出）

	附錄：


	校訂課程設計

	領域/科目
	本土語言閩南語文
	設計者
	

	實施年級
	五年級下學期
	總節數
	共1節，40分鐘

	單元名稱
	俗語／傳統念謠～耕農歌

	設計依據

	學習

重點
	分段能力指標
	【閩南語】

1-3-2    1-3-5   1-3-7    1-3-8

2-3-2    2-3-4   2-3-5    2-3-6

2-3-7    2-3-8   2-3-9    4-3-1

【國語文】

2-3-1-1

【綜合活動】

1-3-2
	議題

融入
	【人權教育】

 1-3-2理解規則之制定並實踐民主法治的精神。

	
	相對應十大基本能力
	一、了解自我與發展潛能

二、欣賞、表現與創新

四、表達、溝通與分享

六、文化學習與國際了解

八、運用科技與資訊

九、主動探索與研究

十、獨立思考與解決問題
	
	

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	真平版第十冊

	教學設備/資源
	◎教師：

1.教用CD2

2.自製俗語拼詞卡

3.教學電子書

	學習目標

	學會吟誦並欣賞「夜雨寄北」和「月光掖佇東門城」。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	●引起動機：

教師可以問學生，我們可以用哪一句俗語來勸告好吃懶做的人？引導學生回答：「骨力食栗，貧惰吞瀾。」由此帶入本課主題，介紹閩南語俗語。

●發展活動：

1.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽、念誦本課俗語。

2.教師講解俗語內容，並帶領學生念誦俗語。

3.教師講解完俗語後，可讓學生練習造句。例如：

(1)俗語講：「九月風吹，滿天飛。」等咧咱去放風吹好無？

(2)俗語講：「骨力食栗，貧惰吞瀾。」所以做代誌就愛拍拚，因為無掖種就無收成啊！

(3)咱無論是講話抑是做代誌攏愛細膩，才袂有「天公生咧迎媽祖」的情形發生。

(4)看彼个主持人「遊縣食縣，遊府食府」，予人真欣羨。
(5)對「基隆天，雨傘倚門邊。」這句俗語，咱會當知影基隆的雨水真厚。

4.教師參考備課用書「教學補給站」，播放CD2或電子書，補充介紹其他俗語。

5.教師可請學生上臺做簡單的情境對話表演。

＊活動～俗語小尖兵

教師將全班分成兩組，並各推派一人上臺，根據教師的說明，以舉手搶答方式回答俗語，答對者得一分，若答錯，換另一組代表回答。最後累計總分，得分較高的一組獲勝。例如：教師說：「佗一句俗語的意思是咧講一个人行到佗位攏有通食，真有食福？」（哪一句俗語的意思是在說一個人走到哪兒都有得吃，很有口福？）學生則搶答：「遊縣食縣，遊府食府。」
＊活動～俗語拼組王

教師可將本課俗語及備課用書「教學補給站」的俗語影印數份，並把每一句俗語剪成兩部分，製作成俗語拼詞卡。待學生熟悉本課俗語及備課用書「教學補給站」的俗語後，再將學生分為若干組，每組發一份俗語拼詞卡。由教師出題，各組依教師所念俗語，從散放一堆的拼詞卡中，拼組出正確的俗語，看哪一組最迅速且正確無誤，即是「俗語拼組王」。

6.教師播放CD2或電子書，讓學生聆聽、念誦本課課文。

7.教師講解課文內容及解釋語詞，並帶領學生念誦課文。

8.教師播放CD2或電子書，教導學生學唱本課歌曲。

9.參考備課用書「教學補給站」，播放CD2或或電子書，介紹和本課相關的語詞、俗語。

＊活動～組名對抗賽

將全班分三組，每組組名分別為「青見見」、「赤牛」、「犁田塗」。全班一起念課文，念到該組組名時，全組組員必須馬上站起來，複誦兩次組名，比賽看哪一組念得整齊、大聲又正確。

10.參考備課用書補充教材，播放CD2或電子書，讓學生聆聽笑話「作穡人佮老師」。

●綜合活動：

1.搭配教學電子書，複習本堂課所學。

-----第一節結束-----
	3'

28'

9'
	

	試教成果：（非必要項目）

	參考資料：（若有請列出）

	附錄：


	校訂課程設計

	領域/科目
	本土語言閩南語文
	設計者
	

	實施年級
	五年級下學期
	總節數
	共1節，40分鐘

	單元名稱
	咱來熟似語詞佮句型

	設計依據

	學習

重點
	分段能力指標
	閩南語

1-2-1、1-2-2、1-2-6、2-2-1、2-2-2、2-2-8
國語文

2-2-2-5
	議題

融入
	【人權教育】
1-2-1欣賞、包容個別差異並尊重自己與他人的權利。

	
	相對應十大基本能力
	一、了解自我與發展潛能

二、欣賞、表現與創新

四、表達、溝通與分享

十、獨立思考與解決問題
	
	

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	真平版第十冊

	教學設備/資源
	1.圖卡

2.教用CD1、CD2

3.教學電子書

	學習目標

	能夠複習本學期所學的語詞與句型。


	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	1.進行活動「猜猜樂」，老師請學生闔上課本，接著老師隨意說出一個課本語詞或課文句子，請學生翻課本找出該詞在哪裡，舉手搶答。回答者若答對頁數並念出該句，則給予獎勵。

2.老師可配合各課的書後圖卡，讓學生複習本學期學過的語詞與照句，並糾正其發音。
3.老師讓學生學會語詞造句，再請學生照樣造句，以熟悉本冊所學。

4.(1)老師參考備課的122頁句型表複習1-5課句型。

(2).老師將全班分5組並在黑板寫上本冊5個句型:如「…有時…有時…」「…佇…」……，讓各組上臺發表延伸例句，並要求不能與課本一樣，每組能在3分鐘內回答出最多句子的組別獲勝。

5.老師統整1-5課做伙來造句，帶領學生複習所學，並請各組推派代表。發表與課本不一樣的句子，以熟悉本冊所學，並運用於日常生活中。
	
	

	試教成果：（非必要項目）

	參考資料：（若有請列出）

	附錄：


